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このスライドでの見解は、
Conjecture (予想)である。
講演者等との意見交換を通して、
検証・訂正・追加して欲しい。

若山, `数学の産業分野への利用進化と深化’, 電子情報通信学会会誌, 
vol.100, no.11, pp.1280-1284, 2017年を参考に作成
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